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visualitzar, construir i documentar sistemes de
software, models de negoci i altres sistemes.

El seu us permet unes bones practiques de
desenvolupament.

Util per sistemes complexes.
Orientacio a objectes.
Representacio grafica.

Ajuda al treball en grup (comunicacio,
exploracio de dissenys, valdiacio, etc.)



Tipus de diagrama UML

e Estructural omportamental

(behavioral)

- Classes

(llibreries) - Estat
- Desplegament - Casos d'us
- Objectes - Interaccio

(instancies) . Sequéncia

e Comunicacio
e Timing



Diagrama de classes

* Mostra les classes (tipus d'objecte)
— Atributs (+ publics, - privats)
- Metodes (operacions)
* Orientat a objectes.
* Facilita la especificacio i implementacio.
* Relacions:
- Agregacio: relacio mes laxa o opcional.
— Composicio: relacié mes forta de dependencia.
* Herencia (fletxa buida).



Diagrama de classes 1
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Diagrama de classes 2
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Diagrama de desplegament

e Mostra una visio estatica del hardware i/o
serveis implicats en sistema de software.

e S'estructura en nodes.
e Cada node pot correr una aplicacio o servel.
e Es mostren les relacions entre els elements.



Diagrama de desplegament 1
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Diagrama de desplegament 2
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Diagrama de desplegament 3
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Tipus de diagrama UML

e Estructural « Comportamental
_ Classes (behavioral)
(llibreries) - Estat
- Desplegament — Casos d'us
- Objectes - Interaccio

(instancies) . Sequéncia

e Comunicacio
e Timing



Diagrama d'activitat

e Descriu el
comportament del
flux del proces
(informatic o
empresarial, etc.)

* Equivalent al classic
diagrama de flux pero
versio orientada a
objectes.

 http://en.wikipedia.org
/wiki/Activity _diagram

* Elements:
— Punt inici
— Punt final
- Node
- Accio
- Decisio
(condicional)
- Fork (multiproces)
- Join



Diagrama d'activitat 1
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Diagrama

Android
“Activity”

(app)*

* Es un exemple hibrid poc estandard,
pero interessant.
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Diagrama d'estats

 Maquina d'estats (analogia amb hardware).

 Mostra els diferents estats del proces o
sistema.

e Transicions: els events canvien l'estat del
sistema.



Diagrama d'estats 1
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Diagrama d'estats 2
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Diagrama d'estats 3
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Diagrama d'estats 4:
Android “Activity” (app)
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Diagrama de casos d'us

e Descriu el comportament “extern”.
» Serveix per establir els requeriments.
* Elements:

— Actors: persona, organitzacio o sistema que pot
iInteraccionar amb el sistema (genera events).

— Casos d'us: accions que tenen un resultat
visible o mesurable per |'actor.

— Assoclacions: entre actors | casos d'us.
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Casos d'us 2
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Casos d'us 3
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Diagrama de sequencia
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linia de temps o timeline.

e Mostra un “escenari” d'un del casos d'us
concret.

e Elements:

— Classes i funcions

- Crides sincrones (fletxa plena): el proces que
crida espera a que s'acabi l'operacio.

— Crides assincrones (fletxa oberta): el proces
gue crida retorna immediatament. La resposta
pot succelr en un temps qualsevol despres.



Diagrama de sequencia 1
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Diagrama de sequencia 2
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